Le Manoir des Thélémifes

Leftre d'infention

 THELEMITES

- ACADEMIE DE : 3
JEU DE ROLE GRANDEUR NATURE LF 2026 AU 00 CRIME

Dafe: 19 avril, 2028

Durée; Sh (10h-19h)

Théme: Académie de monstres
(création originale mais inspirée de la série *Wednesday")

R&gles: Systeme tres [éger of basé sur le fairplay,
sur une structure inspirée du "Mind Eye Theater”

Lieu: Montpellier, Maison pour fous Frédéric Chopin
(1 Rue du Marché aux Bestiaux 34000 Montpellier)

Conftact: phedre.lila+GNManoirThelemite@amail.com



https://maps.app.goo.gl/73sciBJmYqKCRcYm7
mailto:phedre.lila+GNManoirThelemite@gmail.com

Infroduction

En ¢cejour, vous recevez une leftre cachetée d'un blason
de cire.

Ce "T", vous ne le connaissez que frop bien, ¢'est la
marque de Théleme, ce Manoir dissimulé a la
connaissance de fous, oll vous avez faif votre éducation.

Une éducation fort spéciale, a vofre image.
Car vous &tes un monstre, une créature fanfastique dofée
ﬁ de pouvoirs extraordinaires.

.

L'ordinaire, lui, n'existe pas dans ceffe académie des

Thélémites peuplée d'8fres fantastiques.
Toutefois, elle vous a appris 3 vivre dans [e monde
“normal”, au sein des humains banals, et a vous y adapter, tout en évitant de renier
pleinement votfre nature,

L'invitation

Alumnis |

Voici 10 ans que vous avez Quiffé Ie manoir, avec vofre dipldme d‘émancipafion.

Sivous lisez ces lignes, vous 8fes donc foujours en vie ef prouvez une fois de plus par cef éfaf
de fait la pleine efficacifé de I'enseignement du Manoir des Thélémifes.

Nous vous invifons & un grand bal des anciens éléves, pour découvrir qui vous 8fes devenus
ef nous reconnecter. Nous chérissons ce lien éfernel Qui nous unit & nos éléves,

Vous y reverrez ainsi vos camarades de promofion, celle de 2018, la plus c¢élébre d'enfre
foufes, of vous savez pourquoi..

A ceffe occasion, cerfains professeurs passeront le flambeau, of un appel & candidature ainsi
Que des épreuves permelfront de discerner qui d'enfre vous pourraif nous rejoindre,

Rendez-vous le 12 avril, au Manoir du 1 au marché aux besfiaux, sur le Monfpellierain.

Votre dyrectoire dévoué
Arianwen & Ascelin



Infention

Ceci est une initiation au jeu de rdle grandeur-nature, Il s'agit d'une expérience ludique of
théatralisée, ou les parficipants se voient affribués un réle a jouer a I'aide d'une fiche de
personnage décrivant leur apparence, leur affitude of leurs objectifs de jeu,

Les joueuses et joueurs sont ainsi immergés pendant quelques heures dans une narrafion
guidée par les organisateurs et autres inferpréfes complices, ou il leur sera demandé de
discutfer of réagir, foujours du point de vue de leur personnage,.

Ainsi une hisfoire commune émergera, parfagée enfre le squeletffe ¢créé par les
organisateurs, ot les actions des participants,

Notfre histoire commence lorsqu'un appel aux anciens éleves les invifent un soir d I'académie,
pour une réunion sur le theme de "ce qu'ils sonf devenus”,

Nombreux sonf ceux qui réponden’r a I'appel, mais leurs mofivations sont parfois fort
diverses: la nostalgie, le regret, la vengeance, I'amour, la cupidité, ou des desseins plus
sombres encore...

Ef Concrétement ? Grimé, déguisé en votre personnage, ayant comme support son histoire
passée of les relations sociales avec les autres personnages (amilité, rivalité, méfiance, etc.)
vous aurez a briser la glace et discufer avec cerfaines personnes, toujours en parlant a la
premiére personne. Obtenir (voir soutirer) des informations, et exprimer votre avis d'ancien

dlove,

Vous serez amené a porfer un badge avec le nom de vofre personnage, aide précieuse fant
hors—=jeu, que pour simuler que fous les personnages se connaissent mais ne se
reconnaissent pas fatalement au premier coup d' oeil,

Apres un motf du dyrectoire, nous vous convions a un “bal des monstres” (danser n'est pas
obligatoire).

ApPres avoir ressassé vos souvenirs avec vos anciens camarades, vous pourrez aussi revoir
vOos anciens professeurs dans leurs salles de classe respectives,

Le passé n'est pas la seule occupation, vous avez aussi comme sujet de préoccupation un
présent lourd, un professeur dispary, of un aufre prenant sa refraife, donnant licu a deux
places vacantes fort prestigicuses dans votre communautfé,

Enfin, il sera aussi question de futur, de visions d'avenir, de dilemmes moraux que noUs ne
pouvons aborder ici en défails, n'éfant pas extralucide,



Indications Logistiques

-~ g ~ X o
conditions a remplir

o Etre majeur en France.

o Adhérer au ton du GN (ambiance sombre ef fanfastique mais tourné sur les relations
sociales).

o S'engager A signer of respecter la charfe de sécurité,

Matériel requis:

o un costume, parmi frois themes proposés par personnage (cela pourra &fre un simple
vétement, mais du maquillage, voir des masques of protheses sont encore plus appréciés si le
coour vous en dit).

» Si vous désirez entrer dans la salle de danse, il vous faudra posséder des chaussures sans
talon (pour cause de parquet fragile et d'entretien).

Informations:

e Joueurs libres: 2§

e Inferprétfes de contfe: §
e Organisafeurs: 2

e TARIF: 2§ euros

Opfionnel:
e Affiliation A la F6dSGN (Assurance)
e Adhésion a I'associafion du Manoir du Crime

12€ par an + 7€ par an(carte Maison pour Tous, valable 1 année scolaire),



[nscription of désistement

L'aftribution des réles présents dans co GN se fera sur casting, basé sur un formulaire pour

.

calquer au plus pros a vos affentes et contrainfes de jeu,

pY P

De ce fail, en cas de désistement, la personne a qui le rdle a éfé aftribué n'est pas libre de

e
donner sa place sans une coordination de I'équipe organisatrice.

(contacter phedre.lila+GNManoirThelemite@gmail.com )

Processus d'inscription

Voici les étapes a suivre dans le cadre de I'inscription au GN :

Remplir le formulaire de pré=inscription  ceffe adresse:
hitps://forms.qle/KmM79NalyzSdbYxe WS

Ainsi que payer votre inscription au prix indiqué de 25 euros (PAF).
htps://www, helloasso.com/associations/manoir-du-crime/evenements/le-manoir-des—th

clemitfes

(Accepter que vos informations personnelles soient collectées of diffusées au sein de I'équipe
organisant cef événement, L'équipe organisatrice s'engage d ne pas communiquer vos
informations personnelles of & ne les garder que le femps nécessaire au déroulement de cet
événement, Vous pourrez accéder of supprimer vos informations a fout moment en
contfactant I'¢quipe organisatrice.)

Affendre le refour de I'équipe organisafrice

infentions & court of long ferme.
Des indications de costumes seront aussi fournies, en nous efforgant de proposer des styles
forts différents of a la porfée de foutfes les bourses,


mailto:phedre.lila+GNManoirThelemite@gmail.com
https://forms.gle/Km79NaLyz5dbYxcW9
https://www.helloasso.com/associations/manoir-du-crime/evenements/le-manoir-des-thelemites
https://www.helloasso.com/associations/manoir-du-crime/evenements/le-manoir-des-thelemites

Paiement

Une fois votre candidature validée, vous recevrez un lien Helloasso par email de I'équipe
organisalrice. Une fois le paiement effectué, vofre inscription sera effective ef vous donnera
accds au discord de I'événement,

En cas d'annulation, un remboursement sera valable jusqu'a un mois avant la dafe du GN,
soif [e 19 mars 2028, Au-deld de ladife date, le processus de remplacement est foujours le
méme. Néanmoins, e remboursement ne pourra pas étre assuré par I'organisation,
compfe=tenu du femps imparti pour frouver une personne remplagante. En cas de force
majeure, I'équipe organisatrice étudiera votre situation of décidera au cas par cas,

ATTENTION

Si une autre personne se présente a la place du personnage prévu sans [‘aval de
I'orqanisation, I'acces au jeu lui sera refusé |



Univers

Le jeu se déroule dans un univers fictif original, créé spécialement pour les besoins de ce GN,

Toutefois il s'inspire librement des mythes et Iégendes des créatures fantastiques (vampires,

loups—garous, momies efc.) ainsi que de son inserfion dans nofre monde contemporain a

I'aide d'un secretf entfrefenu eof trés souvent mis on péril.

Ceux—ci y apprennent a vivre cachés du monde pour ne pas révéler leur existence.

On dénombre frois factions regroupement les monstres:

o Los nafifs, nés—-monstres qui I'ont foujours été of qui sont capables d'avoir une
progénifure monstre,

Ex: Loups—garous, Sirénes, Gorgones,

e Los fransformés, ceux devenus monstres par une sorte de confamination magique. Ils
ont le souvenir de leur vie humaine of sont marqués par la bascule dans cet autfre
monde,

Ex: Vampires, Mommies, Hydes

e Los crdés, deos étres 100% artificiels créés par un démiurge ayant appliqué une
formule efficace.

Ex: Golems, Homoncules, Androides.
~ Ll L]
Inspirations

e La série Netflix "Wednesday” - sur I'académic de Nevermore qui abrife créatures
surnafurelles donf [a famille Addams.

e Lo jeu de rdle MONSTRES de I'auteur de bd Joann Sfar - fraife de la vie des monstres
dans nofre monde moderne, mais sur un fon plus humoristique

e La gamme de jeu de rdle du "Monde des Téndbres"” — pour son fon et son traitement de
la poursuite de I'humanité perdue,

o Lo cycle de livres « le Sorceleur » de I'auteur polonais Andrzej Sapkowski, pour son
traifement du monstre par le prisme de la laideur du coeur de certains humains.

e L'univers graphique des différentes ocuvres décalées du réalisateur de cinéma Tim

Burfon.



Ethique du projet

Par construction, Ie jeu ne fera pas I'apologie d'une idéologie particulidre, ni partisane d'une
quelconque affiliation polifique.

Par son sujet, e projet place au coeur de sa narratfion les théemes de la différence, de
I'intégration of du repli sur soi. Toufefois ce sera le choix des joueurs, en prise avec leurs
dilemmes propres eof les situations conflictuelles, qui feront = par leurs décisions -
I'expérience de réflexions personnelles sur ces sujets,

Ainsi, le jeu se veut non~-déferministe, of dvifera tout manichédisme ou moralisation forcée,

Thématiques abordées

Monstruosité: vous ne jouerez pas exactement des humains, mais des étres conscients of
pensants, dofés of marqués par une nafure qui les rend a la fois surhumains ef firaillés par
un potentiel formidable qui peut les amener a adopfer un comportement extréme.

Un grand pouvoir donne, paraff-il, de grandes responsabilités. Heureusement, ['académie est
1a pour y pourvoir,

z

Intégration: Efre différent dans un monde banal, ¢'est réfléchir a la normalité ef son
acceptation. Les monstres dans nofre univers sont minoritaires of dissimulés, cerfains en
tirent du confort, d'aufres une souffrance..

Pire, au sein mé&me des factions, certains & priori sculptent des comporfements des monstres
entre eux, les rendant quand on y pense, fout aussi humains que nous...

Esotérisme: Dans un monde fantfastique ol le surnaturel est présent, des secrets peuvent
dévoiler une foute autre lecture de nofre monde, de son passé. Tant philosophique
qu'historique, nous pourrions aborder le theme du changement de prisme de lecture sur la
nature du monde qui nous enfoure, mis a la lumiére frouble de nos profagonistes...



Sur e jeu

Style de jeu

Ce GN est avant fout une inifiation au format du Grandeur Nature, ainsi fous les profils sont
les bienvenus, y compris les débutants complets, fant sur ce format que sur le jeu de rdle en
oénéral, Nous nous mettons a votre disposition pour foute question ou accompagnement !

Toutefois, ce jeu présente une emphase particuliere sur I'ambiance of les relations sociales
entre personnages,

Les regles resteront extrémement minimalistes of lacunaires, laissant d'avantage de liberfé a
nos parficipants, mais également requérant fairplay et auto-discipline,

A cette occasion, nous rappelons qu'il n'existe pas de notion de *gagner” un jeu de rdle.

Seul compte le plaisir de la narrafion partagée et I'improvisation théatralisée |

(certfes vos personnages auront des objectifs, des directions ou aller, mais croyez-nous
quand on vous dif par expérience, quon se souvient avec délectation bien davantage de nos

échecs que de nos succds.)

~ & L] Ve

Sécurité

Parficiper a cef événement requiert de signer une charfe de sécurité,
Elle contient les restrictions suivantes:

e Toute consommation d'alcool et de substances psychotropes est interdite, sous peine
de renvoi,

e Aucunc arme réelle n'est autorisée, méme dissimulée, (Les armes factices, de GN, en
mousse le sont, mais feront I'objet d'une contrdle, nofamment pour exclure foute
structure rigide, comme tige de métal par exemple)



Accessibilité of inclusion

Le licu est 100% compatible pour les personnes a mobilité réduite |

N'hésifez pas & enfrer en contact avec I'équipe organisatrice pour nous préciser vos
difficultés of nous tacherons non seulement de vous permetire Ie jeu, mais nous pourrions
aussi avee volre accord, I'intégrer a notre hisfoire.

Sécurité émotionnelle

Si lors de votfre inferpréfation en jeu, des remarques sexistes, racistes, homophobes,
transphobes efc. peuvent &fre admises, car en rapport avee la psychologie du personnage

ncarngé, aucune remarque de ¢e genre en dehors du roleplay ne sera tolérée,

Si jamais vous avez un doufe ou que vous &fes mal a I'aise d cause d'une remarque proférée
par un joueur, n'hésitez pas a clarifier la situation avee celui-ci. $i vous constatez un réel
comporfement problématique avee ¢e joueur, vous pouvez confacter un membre de I'équipe
organisatrice pour le signaler,

Enfin, si par des causes externes au jeu, ou pire pendant Ie jeu via une situation extréme,
vous seriez amenés a vous senfir mal a I'aise au point de devoir vous y soustraire, les régles
le permettfent,

Un espace “safe place” sera présent en zone hors—jeu ("PC ORGA"), et une personne se
tiendra a votfre écoute,

Toujours dans nos rogles, nous implémentons une mécanique pour clarifior sans casser le
jeu si une ambiguité est a lever (régle du “vraiment, vraiment™), expliquée pendant le
briefing d'avant=jeu,

Enfin, il est foujours possible via un geste de sortir du jeu, afin par exemple de rejoindre une
zone hors=jeu, comme les toilettes par exemple, ou le PC ORGA.

Il n'y a jamais d'obligation de jouer les scénes de jeu, méme a [a demande d'autres joueurs,

A vous de jouer !

On espére vous refrouver en jeu pour vivre cefte aventure hors normes |

N'oubliez pas que les débutants sont les bienvenus ef que le questionnaire est 1d pour cerner
tous les profils et spécificités de jeu. Au moindre doufe, n'hésifez pas a nous confacter par
mail ou sur le discord du Manoir du Crime,
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